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I Du sittér^tyekvamt på. g 

|:öch lys snar förs trött pi 



och du kan 



lugg sake inom räckhåll, 
\ Skymningen faller stilla 
rödörnas kväkande — - el- 



Snabbt och ljudlöst drar du din wakizashi. Geishan tystnar av 
!. förvåning» men med en snabbt gest får du henne -att 
^fortsätta sin sång. En svartklädd gestalt hoppar in 

|:geno;rri ^fönstret ' med draget" svärd. : En : . ninjai .Reflex- 




Drakar och Demoner Samuraj är inte ett eget spel. Du måste ha tillgång till Drakar och Demoners grund- 
regler för att kunna använda det. I Samuraj skildras det legendariska Japan i två häften. Régelhäftet tar upp 
nya yrken, färdigheter, vapen och rustningar. Här finns även tre olika slags magi. I det andra häftet skildras 
Jih-pun, fantasy-Japan, med invånare, historia, geografi, samhälle, sedvänjor och djurliv. 
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1 REGELBOK 1 KAMPANJBOK 
1 KARTA 1 ÄVENTYR 
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